
VPS 7 priedas 

Eil. Nr. VPS priemonė VPS 

priemonės 

rūšis 

Remtinos veiklos pagal 10.18 VPS EXEL 

punktą 

1 priemonė Stipresnio, 

atsparaus, 

apjungto 

(integruoto) ir 

klestinčio 

Vilniaus rajono 

kūrimas 

Viešųjų 

paslaugų 

priemonė 

(ne pelno) 

Remtinos veiklos:  

1. Prieigos prie vertingų gamtos ir 

poilsio objektų gerinimas, parkų ir 

(arba) draustinių (dviračių, 

pažintinių ir pėsčiųjų takai), sporto 

aikštynai, laisvalaikio zonos ir kt.    

2. Traukos taškų (turizmo ir kultūros 

objektų, bendruomenės centrų, 

maitinimo įstaigų ir pažintinių teritorijų 

ir kt.) sujungimas formuojant pėsčiųjų – 

dviračių ir (arba) pažintinius ir (arba) 

rekreacinius maršrutus, paslaugų žiedus   

3. Investicijos į pažangaus (sumanaus) 

kaimo kūrimą, klimatą ir ekologiškumą, 

tvarios infrastruktūros vystymą, 

technologinius  ir skaitmeninius 

sprendimus   

4. Atskirties mažinimas sugrąžinant 

bendruomenės erdves (pvz., 

bendruomenei priklausančias 

laisvalaikio patalpas, bendruomenės 

centrus, bendruomenės kavines ir pan.)  

5. Socialinės infrastruktūros ir paslaugų 

(sporto, laisvalaikio, poilsio ir pan.) 

pasiekiamumas, ryšių tarp erdvių, 

funkcijų ir žmonių veiklų kūrimas   

6. Gyvenimo kokybės gerinimas, 

įskaitant taršos mažinimą, saugumą, 

socialinių, kultūrinių, sveikatinimo ir 

kt. poreikių geresnį tenkinimą   

7. Lokalių, įvairias paslaugas 

koncentruojančių centrų kūrimas   8. 

Bendruomenės, senjorų, jaunimo centrų 

ar erdvių kūrimas  9. Jaunų ir (arba) 

55+ specialistų ugdymui reikalingas 

technologijų, kultūros ir 

bendradarbiavimo centrų (tinklų) 

kūrimas   

10. Naujų technologijų diegimas, 

gamtos išteklių ir kultūros paveldo 

išsaugojimui bei panaudojimui, taip pat 

skaitmeninimas, skirtas stebėti 

lankytojų srautus ir keistis duomenimis 

tarp partnerių (pvz., skaitmeninis 

kultūros paveldo vertybių ir kitų 

objektų išsaugojimas; kultūros 

institucijų bendradarbiavimas, 
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skaitmeninių edukacinių, švietimo 

programų diegimas, skaitmeninių 

technologijų pagalba sukurti virtualūs 

gidai ir (arba) kitos iniciatyvos ir pan.)    

11. Natūralių gamtinių išteklių ir (arba) 

zonų plėtojimas ir populiarinimas. 

Sveikos gyvensenos skatinimas   

12. Dviračių ir pėsčiųjų eismui bei 

kitoms nemotorizuotoms judėjimo 

formoms ir turizmui skatinti skirtų 

priemonių įgyvendinimas 

13. Naujomis technologijomis grįstas 

paveldo ir paveldo vietovių naudojimas, 

įskaitant pajamas generuojančią veiklą, 

taip pat jos finansinio tvarumo 

užtikrinimas   

14. Gebėjimų ugdymas ir kiti veiksmai, 

skirti ekologiškam ir skaitmeniniam 

perkvalifikavimui ir kvalifikacijos 

kėlimui, bei šių priemonių diegimas, 

reikalingi siekiant užtikrinti atsparias ir 

tvarias darbo vietas turizmo sektoriuje   

15. Skatinti socialinės įtraukties 

priemones, skirtas kovoti su socialinės 

atskirties rizika, kylančia dėl su klimatu 

susijusių iššūkių (stovyklos, neformalus 

ugdymas ir pan.)  

16. Remti bendrųjų kompetencijų, 

įskaitant skaitmeninius įgūdžius ir 

inovacijų valdymą, įgijimą, daugiausia 

dėmesio skiriant teritorinių ir socialinių 

skirtumų mažinimui   

17. Bendruomeninių prekybos centrų, 

prekybos vietų kūrimas siekiant 

sumažinti ekonominius skirtumus tarp 

miesto ir kaimo  18. Didinti el. 

paslaugų teikimo mastą, kokybę ir 

piliečių naudojimąsi šiomis 

paslaugomis, ypatingą dėmesį skiriant 

kaimo vietovėms ir vyresnio amžiaus 

žmonėms bei bendradarbiavimui tarp 

sektorių   

19. Viešųjų turizmo paslaugų ir poilsio 

erdvių plėtojimas ir populiarinimas   

20. Ekologinio ir tvaraus turizmo ir 

poilsio plėtra   

21. Bendrų turizmo ir kultūros 

maršrutų, produktų ir paslaugų kūrimas    

22. Turizmo ir poilsio sektoriaus plėtra, 

taikant tvaraus ir žiedinio verslo 
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modelių principus, leidžiančius 

užtikrinti, kad sektorius išliktų 

konkurencingas, atsparus ir aplinkos, 

socialiniu ir ekonominiu požiūriu tvarus   

23. Lėtojo turizmo modelio 

(koncepcijos) įgyvendinimas   

24. Aktyvaus turizmo ir poilsio 

koncepcijos įgyvendinimas  

 25. Šiuolaikinių, skaitmeninių ir 

interaktyvių produktų kūrimas, siekiant 

įtraukti naujus nedidelius operatorius ir 

vietos bendruomenes teikti turizmo, 

poilsio, edukacines, neformalaus 

ugdymo ir susijusias paslaugas   26. 

Kultūros ir istorijos paveldo 

išsaugojimo užtikrinimas ir 

išsaugojimas (įskaitant kultūros / 

istorijos paveldo vietovių plėtrą), 

kultūros ir paveldo vaidmens 

stiprinimas kuriant darbo vietas ir 

skatinant vietos ekonominę plėtrą   

27. Dalinimosi platformų kūrimas ir 

visuomenės švietimo apie jų naudą 

skatinimas   

28. Bendradarbiavimo tinklų kūrimas, 

mokymai, keitimasis patirtimi, 

dalijimasis gerąja patirtimi tarp įvairių 

sektorių ir organizacijų   

29. Sociokultūrinio ugdymo plėtojimas: 

rekreacija (poilsis ir laisvalaikis), 

švietimas ir auklėjimas, menas ir 

kultūra 

 


